	Races and adjustments 

	Race
	Ability
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	Race
	Ability
Requirements
	Ability
Adjustments

	
	Min.
	Max.
	
	
	
	Min.
	Max.
	

	warrior
	Str.12
Hth.10
Mag.14
	Mag.18
	Str.+2, Agl.-2
	
	scientist
	Int.22
	Str.18
	Int.+6,
Agl. +3,
Hth.-6, Str.-3

	knight
	Str.20
Hth.20
	Agl.18
	Str.+4,Hth.+2,
Agl. -2, Int.-4
	
	android
	Str. 18,
Mag. 8
	Mag.18
	Str.+3, Agl.-3

	mage
	Str.8
Mag.18
	Str.18
	Mag. +6,
Agl.-3, Hth.-3
	
	cyborg
	Str.26
Hth.22
	Agl.18
	Str.+6,
Hth. +3,
Agl.-4, Int.-3,
Mag. -2

	Swat L
	Str. 8
Agl.18
Mag.8
	Mag.18
	Agl.+2, Int.-2
	
	mutant
	Agl.12
	Str.18
	Int.+3, Agl.+2,

Hth.-2, Str.-3

	Swat H
	Str.18
Hth.18
	Agl.18
	Str.+4,Hth.+2,
Int.-6
	
	
	
	
	


